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Рынок VR растёт на 100%

“We predict by 2019, AR, VR and 

mixed reality (MR) solutions will 

be evaluated and adopted in 20% 

of large-enterprise businesses.”

May 5, 2017

96% рынка AR в 2016 году пришлось 
на Pokemon Go ~ $1 млрд



Новый класс 
платформ

Google: CardBoard (light mobile VR) – 20-80 mln
Samsung: GearVR (prem.mobile VR) – 6 mln | 1+mln MAU

Valve: Steam VR HTC Vive / Oculus Rift (desktop VR) – 1,5mln
Sony: PlayStation VR (console VR) – 1+ mln

Microsoft: Hololense (AR head mounted / smartglasses)
iOS: Arkit (380-600 mln), Android: Tango (mobile AR framework)



$4,1 млрд в 2012 - 2016



Крупные игроки поддерживают AR/VR через M&A
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На форуме мы объединим знания и опыт разработчиков AR/VR-технологий, 

креативных рекламных агентств и представителей бизнеса, 

чтобы вместе создавать будущее










