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ЗИМНЯЯ ШКОЛА 2026
ИНТЕРАКТИВНЫЕ МЕДИА 
И ЦИФРОВЫЕ ИНДУСТРИИ

Приветственные слова
Жанна Олеговна Москвина, академический руководитель 
магистерской программы «Интерактивные медиа 
и цифровые индустрии»      

«Технологические инновации на пути к новым 
медиаформатам» 
Станислав Вячеславович Миловидов, кандидат 
искусствоведения, старший преподаватель Института 
медиа и Школы дизайна НИУ ВШЭ      

«Интерактивные медиа: старые и новые модели 
коммуникации» 
Анна Алексеевна Новикова, доктор культурологии, 
профессор НИУ ВШЭ

«Интеграции цифровых и интерактивных средств в 
выставочные пространства» 
Максим Шибаев, кандидат наук в области искусства 
и дизайна, редактор V–A–C Press, внутриигровой 
фотограф и исследователь видеоигр

Знакомство участников школы          

«Классика и цифра. Современный театр на границе 
технологических эпох» 
Виктор Витальевич Борзенко, кандидат филологических 
наук, доцент Института медиа НИУ ВШЭ

Перерыв на обед

«Саунддизайн в современной медиаиндустрии»
Антон Анатольевич Деникин, кандидат культурологии, 
доцент, звукорежиссёр кино и телевидения

Разработка идей медиапроектов (работа в командах)

«Продюсирование неигрового кино. Перспективы!»
Александр Борисович Дюков, продюсер телеканала 
«Россия», доцент НИУ ВШЭ

«Рынок видеоигр: тренды, истории успеха и провала»
Оксана Тимофеева, старший преподаватель Института 
медиа НИУ ВШЭ

Представление проектов команде экспертов

Работа в командах над проектами        

Работа в командах над проектами        

«UX-аудит интерактивных проектов»
Полина Широкшина, преподаватель НИУ ВШЭ и Старший 
UX-исследователь в Авито, Ex-Яндекс Лавка                   

Перерыв на обед + работа в командах

Питчинг проектов
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