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WBM был создан для обеспечения «постоянного
доступа» к эфемерному веб-контенту (Archive-It, 2024) —
как библиотека Интернета, заявляющая устойчивость

и стабильность веб-памяти.

Совокупный объем мировых данных достиг 180
зеттабайт в 2025 году, ежегодный рост — 23%

(Statista, 2025). Объем WBM составляет около 99
петабайт, что эквивалентно ~1 триллиону

сохраненных веб-страниц (Internet Archive, 2025).

Однако архив неизбежно селективен, фрагментарен и
зависит от инфраструктурных ограничений.

«Постоянство» противоречит онтологическому
качеству конечности (Derrida, 1996, с. 93).

Данное исследование анализирует
забывание как процесс, формируемый
цифровой инфраструктурой WBM, —

рассматривая технологическую уязвимость
как трансформирующее условие,

порождающее новые архивные формы.

Введение



Прошлый ресерч
Память WBM не является ни полностью сохранённой, ни полностью
утраченной — она гипомнестична: частичная, постепенная утрата
(Denisova, 2025; Kyong Chun, 2011, с. 195).
Контент WBM представляет собой «монумент» в фукоянском смысле
(Foucault, 1969, с. 8).
Битые ссылки нарушают темпоральное понимание (Schlick, 1974, с. 189),
тогда как кнопки Inspect/About индексируют контраст с «живым» потоком
веба.
WBM воплощает «влечение к смерти» Интернета (Freud, 1920): он
работает против веба, а не сохраняет его (Denisova, 2025).
Исследование смещает фокус с содержания на инфраструктурный
контейнер памяти.
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Betrayed Memory: The Death of Information in Web Archives (Denisova, 2025)



В материальных архивах исчезновение было идентифицируемо
(Vismann, 2008).
В WBM уязвимости не идентифицируются: сбои серверов, повреждение
баз данных, устаревание ПО, алгоритмическая фильтрация и
медиаполитические решения формируют забывание без явных
маркеров.
И люди (пользователи), и нечеловеческие агенты (краулеры)
распределяют процесс забывания, делая его инфраструктурно
распределённым и предзаданным машинной онтологией.

Разрыв
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Как зафиксировать процессы забывания, порождаемые
алгоритмической работой Wayback Machine, и тем самым цифровыми
архивами?



Забывание в веб-архивах является конститутивной и
заранее предзаданной операциональной характеристикой
машинных инфраструктур, организующих цифровую
память.
Реконфигурация памяти в веб-архивах определяется
алгоритмическими логиками и инфраструктурными
ограничениями.

В данном исследовании WBM концептуализируется как инфраструктурная
конфигурация, в которой забывание со‑производится взаимодействием
человеческих и нечеловеческих акторов.
Исследование разрабатывает методологический каркас для отслеживания того,
как технические операции заранее программируют забывание как
детерминированное событие внутри веб-памяти. 4

ЦелиГипотеза
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